CORRIDAS

Escolha uma das opc¢des abaixo
para representar a imagem da

carta.

/

Equipamento

Bastao de revezamento

\

\_

Descricao

Desenhos

J




CORRIDAS

Escolha uma das opc¢des abaixo
para representar a imagem da

carta.

/

Equipamento

Sapatilha com pregos

=

\

\

Mimica

Desenhos

/




CORRIDAS

Escolha uma das opg¢des abaixo
para representar a imagem da

carta.
4 Equipamento )
Crondmetro
Descricao Mimica
\ /




CORRIDAS

Escolha uma das opc¢des abaixo
para representar a imagem da

carta.
4 Equipamento )
Bloco de partida
Descricao Mimica
\ /




CORRIDAS

Escolha uma das opc¢des abaixo
para representar a imagem da

carta.

4 Equipamento )
Barreira
QrLiiriririrp
R
Descricao Desenhos
\ /




CORRIDAS

Escolha uma das opg¢des abaixo
para representar a imagem da

carta.

4 Equipamento )
Obstaculo
fIIIIJ_

Mimica Desenhos
\_ )




CORRIDAS

Escolha uma das opgdes abaixo
para representar a imagem da
carta.

4 )

Equipamento

Linha de chegada

B

Desenho Mimica

\ /




SALTOS

Escolha uma das opg¢des abaixo
para representar a imagem da

carta.
4 Equipamento )
Sarrafo
Desenho Descricao
\ /




SALTOS

Escolha uma das opc¢des abaixo
para representar a imagem da

carta.
4 Equipamento )
Colchao de salto
=
Descricao Mimica
\ /




ARREMESSO

Escolha uma das opc¢des abaixo
para representar a imagem da

carta.

/

Equipamento

Peso

4

\

\

Descricao

Mimica




LANCAMENTO

Escolha uma das opc¢des abaixo
para representar a imagem da

carta.
4 Equipamento )
Martelo
Descricao Mimica
\ /




LANCAMENTO

Escolha uma das opc¢des abaixo
para representar a imagem da

carta.
4 Equipamento )
Dardo
Descricao Mimica
\ /




LANCAMENTO

Escolha uma das opc¢des abaixo
para representar a imagem da

carta.
4 Equipamento )
Disco
Descricao Mimica
\ /




CORRIDAS

Escolha uma das opc¢des abaixo
para representar a imagem da

carta.
4 Local de prova )
Pista de atletismo
Descricao Mimica
\_ /




CORRIDAS

Escolha uma das opc¢des abaixo
para representar a imagem da

carta.

/

Local de prova

A curva em uma pista de
Atletismo

\

Descricao

\_

Mimica

/




CORRIDAS

Escolha uma das opc¢des abaixo
para representar a imagem da
carta.

/

Corrida

b

H

[

Local de prova

de rua

=l

\

Desenho

\_

Mimica




CORRIDAS

Escolha uma das opc¢des abaixo
para representar a imagem da

carta.

/

Local de prova

Corridas em montanhas

\

\_

Desenho

Mimica

/




CORRIDAS

Escolha uma das opc¢des abaixo
para representar a imagem da

carta.
4 Local de prova )
Corridas no campo
-
e
f.“‘f.
<=
Desenho Mimica
\ /




ARREMESSO

Escolha uma das opc¢des abaixo
para representar a imagem da

carta.

/

Local de prova

Local do arremesso
do peso

A\

\

\_

Desenho Descricao

/




LANCAMENTO

Escolha uma das opc¢des abaixo
para representar a imagem da

carta.

/

Local de prova

Local do lancamento
do dardo

"

\

\_

Desenho Descricao

/




LANCAMENTO

Escolha uma das opc¢des abaixo
para representar a imagem da

carta.

/

Local de prova
Local do lancamento
do disco ou martelo

(gaiola)
~

poed

\

\_

Desenho Descricao

/




Tipos de provas

Corridas de meio fundo

Descrigao Mimica




Tipos de provas

Corridas rasas
de velocidade

Desenho Mimica




Tipos de provas

Corridas de revezamento

Mimica Descricdo




Tipos de provas

Corridas com barreiras

Desenho Mimica




Tipos de provas

Corridas com obstaculos

Descrigdo Mimica




Tipos de provas
Maratona

Descrigdo Mimica




Tipos de provas

Marcha atlética

Descrigao Mimica




ATLETISMO

Escolha uma das opc¢des abaixo
para representar a imagem da

carta.

/

Funcao
Técnico

e
72\
\J
drsb
RN/
'

n

\

Desenho Mimica

\




ATLETISMO

Escolha uma das opc¢des abaixo
para representar a imagem da

carta.

/

Funcao

Atleta

\

Descricao

\

Mimica




ATLETISMO

Escolha uma das opc¢des abaixo
para representar a imagem da

carta.
4 Funcao )
Paratleta
)
ey
Descricao Mimica
\ /




ATLETISMO

Escolha uma das opc¢des abaixo
para representar a imagem da

carta.
4 Funcao )
Arbitro
Desenho Descricao
\ /




ATLETISMO

Escolha uma das opc¢des abaixo
para representar a imagem da

carta.

/

Funcao

Contador de voltas

-

Q

N

\

\

Desenho

Descricao

/




ATLETISMO

Escolha uma das opc¢des abaixo
para representar a imagem da
carta.

4 )

Funcao

Comentarista ou narrador

Mimica Desenho

\ /




SALTOS

Escolha uma das opc¢des abaixo
para representar a imagem da

carta.

/

Tipos de provas

Salto em Distancia

ey

&

S—

Y/ —)

\

-

Mimica Desenho

J




SALTOS

Escolha uma das opc¢des abaixo
para representar a imagem da

carta.
4 Tipos de provas )
Salto triplo
Descricao Desenho
\ /




SALTOS

Escolha uma das opc¢des abaixo
para representar a imagem da

carta.

4 Tipos de provas )
Salto com vara
Descricao Desenho
\ /




SALTOS

Escolha uma das opc¢des abaixo
para representar a imagem da

carta.

4 Tipos de provas )
Salto em altura
Descricao Desenho
\ /




ARREMESSO

Escolha uma das opc¢des abaixo
para representar a imagem da

carta.

4 Tipos de provas )
Arremesso do peso
Descricao Desenho
- /




Tipos de provas

Lancamento do disco

Mimica Desenho




Tipos de provas

Lancamento do dardo

Descrigdo Mimica




Tipos de provas

Lancamento do martelo

Descrigdo Desenho




Condicao

Cansaco extremo

Descrigdo Mimica




Obstaculo natural

Prova na chuva

Mimica Desenho




Condicao
Corrida em altitude
(falta de ar)

{5,
S-

|<s>

Mimica Descricdo




Obstaculos naturais

Provas com ventos fortes

Descricdo







Atletic Cards, um jogo

sobre o Atletismo

Regras do jogo

1.A turma deve ser dividida em 2 ou mais grupos;

2.As cartas serdo embaralhadas e ficardo dispostas sobre a
mesa central, entre as equipes.

3.Para decidir quem vai iniciar o jogo, sera realizado um sorteio
pelo professor.

4.A equipe que vencer o sorteio deve escolher um
representante para tirar uma carta e deverd representar a
imagem.

5.Tipo de representacdo: Mimica, Desenho ou Descrigdo sem
falar palavras especificas. A representacdo deve ser escolhida
de acordo com a disposicdo presente na carta.

Como Jogar

Uma equipe escolhe um integrante para pegar uma carta e

representar a prova ou termo indicado.

Tempo: Cada rodada tem um limite de 1 minuto para a
equipe adivinhar. Se acertarem, ganham 1 ponto. Se ndo
acertarem, passa a vez para a outra equipe.

Alternar as equipes a cada rodada.
Boa Sorte!!!



